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2C-1A-3B-3A-2B-5C-4B-2D-4D-1D-2A-4C
O PENSAMENTO COMPUTACIONAL E
UMA FORMA DE PENSAR E RESOLVER
PROBLEMAS COMPLEXOS.

1B- 4B - 4A-2B-3C - 4B - 3D
CHAMAMOS DE ALGORITMO UMA
SEQUENCIA DE INSTRUCOES.
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