ESCOLAR Recurso: .
MA 2 Pensamento Computacional Nome:

O pensamento computacional faz com que as pessoas sejam mais assertivas para resolver problemas
uma vez que usar a ordenacdo ajuda na economia de tempo para tarefas comuns.

1) LEIA O QUADRO DE COMANDOS. EM SEGUIDA, OBSERVE O PROGRAMA QUE ESTA AO LADO DE CADA FIGURA.
APOS, DESENHE OS COMANDOS NA MALHA QUE ESTA EM BRANCO, ONDE ESTA O EMOTICONS. A PRIMEIRA FIGURA JA ESTA RESOLVIDA.
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