
1) OBSERVE A PROGRAMAÇÃO QUE ESTÁ NO QUADRO DE COMANDOS REPRESENTADO POR SETAS. EM SEGUIDA, EXECUTE-OS NA MALHA EM BRANCO, ONDE ESTÁ O EMOTICON.

A PRIMEIRA MALHA JÁ ESTÁ RESOLVIDA.

OBSERVAÇÃO: O "X" SERÁ O COMANDO RESPONSÁVEL POR PINTAR O QUADRADO EM QUE A ÚLTIMA INSTRUÇÃO "SETA" O POSICIONOU.


	Página 6

