ESCOLAR Recurso: .
e M R Pensamento COmputacmnal Nome:_

O pensamento computacional é uma forma de pensar que ajuda a resolver problemas de maneira légica e criativa.
Quando os alunos praticam esse tipo de pensamento no dia a dia, eles aprendem a organizar ideias, identificar padrées,
criar solugdes passo a passo e testar diferentes possibilidades. Ele desenvolve habilidades importantes como a
autonomia e a persisténcia diante de desafios e a capacidade de trabalhar em equipe.

'I)O objetivo desta atividade de Cruza-Cdlculos é preencher todos os espagos vazios (células) nos nove
quadrados interligados para que todas as equacdes, lidas tanto na horizontal (da esquerda para a
direita) quanto na vertical (de cima para baixo), resultem em igualdades verdadeiras. As células em
branco devem ser preenchidas com nidmeros (o resultado ou um valor que falta). A maioria dos
resultados deve ser um nUmero inteiro até 100. Utilize o resultado de uma equacédo (seja ela vertical ou
horizontal) para servir de ponto de partida para a préxima equagdo interligada, garantindo a coeréncia
matemadatica em todo o quebra-cabega.
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