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Pensamento Computacional Nome:

VNON

O pensamento computacional € uma maneira de ensinar os alunos, de forma divertida e significativa, a pensarem
com logica e estratégia para resolver problemas do dia a dia, desenvolvendo habilidades importantes como
raciocinio légico, criatividade, organizagéo, persisténcia e trabalho em equipe.

Observe com atencdo os quatro quadrados abaixo. Em cada quadrado, vocé encontrard duas

linhas e duas colunas de adigdo.

» Linhas: Some os dois nUmeros que estéo na mesma linha e escreva o resultado no espacgo
apds o sinaldeigual (=).

« Colunas: existe um sinal de adicdo (+) nos espagos indicados e some os dois nimeros que
estdo namesma coluna.

« Osquadrados na cor preta servem apendads para separar as operagdes e indicar a estrutura do
quebra-cabeca. Eles ndo devem ser preenchidos com nameros.

Seu desafio é completar os espagos que estdo em branco em cada um dos quatro quadrados,

encontrando os resultados corretos das somas nas linhas e verificando se a soma das colunas

corresponde ao numero final dado.
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