ESCOLAR Recurso: .
MA R Pensamento Computacional Nome:

O pensamento computacional € uma maneira de ensinar os alunos, de forma divertida e significativa, a pensarem
com légica e estratégia para resolver problemas do dia a dia, desenvolvendo habilidades importantes como
raciocinio légico, criatividade, organizagéio, persisténcia e trabalho em equipe.

Analise com atencdo a grade numérica apresentada. Cada nUmero estd
associado a uma cor, indicada na legenda. Pinte os quadrados conforme o
namero que aparece em cada um, utilizando a cor correspondente. Ao finalizar,
uma figura escondida surgird como resultado da combinacdo das cores.
Aproveite para se divertir enquanto revela aimagem!
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