ESCOLAR Recurso: .
MA¥ZR Pensamento Computacional Nome:

O pensamento computacional € uma maneira de ensinar os alunos, de forma divertida e significativa, a pensarem
com légica e estratégia para resolver problemas do dia a dia, desenvolvendo habilidades importantes como
raciocinio légico, criatividade, organizagéio, persisténcia e trabalho em equipe.

Ajude Luna a percorrer toda a trilha até chegar ao escorrega. Para isso, vocé
precisa resolver as operagdes de multiplicagcdo, soma, subtragéo e divisdo em
sequéncia. Comece com o primeiro cdlculo indicado pela seta, cada resultado
serd o ponto de partida para a préoxima operacdo. Preencha os espagos em branco
com os resultados corretos e siga o caminho até ofinal.
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