ESCOLAR Recurso: .
M R Pensamento Computacional Nome:

O pensamento computacional € uma maneira de ensinar os alunos, de forma divertida e significativa, a pensarem
com légica e estratégia para resolver problemas do dia a dia, desenvolvendo habilidades importantes como
raciocinio légico, criatividade, organizagéo, persisténcia e trabalho em equipe.

1) Pinte de azul a méo esquerda (%) e de amarelo a mdo direita (@27 )-




2) Pinte de marrom os cachorros que estdo indo para a esquerda e de amarelo os que
estdo indo para a direita. No final, conte e registre quantos cachorros estdo indo para a
esquerda e quantos estéoindo para a direita.

QUANTOS ESTAO INDO PARA A ESQUERDA?

QUANTOS ESTAO INDO PARA A DIREITA?
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